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названия региона и главного города 
справились 64% обучающихся, на-
званий растений, животных, досто-
примечательностей региона – 60%, 
а задание на составление описания 
животного или растения, природ-
ного или исторического памятника 
смогли выполнить только 34% уче-
ников 4-х классов. Из приведенной 
статистики видно, что обучающие-
ся начальной школы затрудняются 
осознанно строить речевое выска-
зывание о родном крае в соответ-
ствии с задачами коммуникации.  И 
дело вовсе не в том, что ученики не 
умеют строить речевые высказыва-
ния, они затрудняются их строить в 
связи с недостаточностью знаний о 
родном крае.  

Региональный компонент со-
держания образования нацелен на 
гражданско-патриотическое воспи-
тание и включает в себя сведения 
о природе Хабаровского края, его 
географических объектах и особен-
ностях рельефа, об истории городов 
и сел, крупных промышленных и 
сельскохозяйственных предприяти-
ях, о занятиях населения края, о 
флоре и фауне. 

Как вовлечь обучающихся млад-
ших классов в образовательный 
процесс по формированию ува-
жительного отношения к родному 
краю и познавательного интереса 
к окружающим его природным и 
культурно-историческим объектам, 
выявлению и характеристике на-
блюдаемых природных процессов 
и явлений, памятных мест и исто-
рических событий на территории 
родного края? 

Ответ на этот вопрос кроется в 
использовании познавательных 
(дидактических) игр краеведче-
ского содержания, так как наряду 
с учебной деятельностью игровая 
деятельность в младшем школьном 

возрасте является основной. Кроме 
того, сама игровая среда позволяет 
организовать самостоятельную по-
знавательную деятельность обуча-
ющихся, используя предложенный 
игровой иллюстративный вариант, 
причем не только в сопровождении 
взрослых (учителей и родителей), 
но самостоятельно организуя про-
цесс познания через игру и само-
контроль полученных новых зна-
ний. 

Если в 1–2 классах учитель сам 
предлагает обучающимся игры на 
уроках, то в 3–4 классах они уже 
могут стать полноправными орга-
низаторами учебного процесса с 
использованием игровой деятель-
ности.

В своей практике использую ав-
торские игры, разработанные мной 
по образцу всем известных (таких, 
как «Кубик истории», «Домино», 
«Лото», «Эврика», «Путешествие по 
родному краю»). Данные игры охва-
тывают всю тематику регионально-
го компонента. 

В таблице ниже представлено 
использование краеведческих игр 
на уроках окружающего мира. 

Рассмотрим каждую игру в дей-
ствии. 

«Краеведческое лото». В основе 
этой игры лежит соревновательный 
момент, что позволяет одновремен-
но с решением образовательных за-
дач выполнять еще и воспитатель-
ные цели: умение соблюдать правила 
игры, осуществлять познаватель-
ную коммуникацию друг с другом, 
управлять своим поведением. 

Форма работы при проведении 
данной игры – групповая. Ученики 
могут играть в лото на внеурочном 
занятии или на переменах по из-
вестным правилам. 

Игроки берут по одной карточке 
– игровому полю, ведущий, вытя-
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гивая по одной карточке, называет, 
что изображено на карточке, но не 
показывает изображение, игроки 
должны по своим игровым полям 
определить, у кого находится этот 
объект. Выигрывает тот, кто бы-
стрее всех закроет свое поле.

«Кубик истории».  Игра «Кубик 
истории» преследует две цели в за-
висимости от рисунков на гранях 
кубиков. Если кубик тематический, 
т.е. содержит на своих гранях ри-
сунки с информацией о названиях 
географических объектов, памят-
ников, промышленности, товаров, 
растений, то используется простая 
игра, где обучающиеся подбрасыва-
ют кубик и по выпавшей на верхней 
грани картинке называют то, что 
на ней изображено. Облегченный 
вариант игры можно использовать 
при открытии нового знания из 
содержания регионального ком-
понента определенной тематики, 
узнавая на уроке о новых объектах 
Хабаровского края. 

Если на гранях кубика содер-
жатся рисунки из разных тематиче-
ских областей, то осуществляется 
закрепление и проверка знаний в 
пределах тематики регионально-
го компонента. В таком случае 

игра усложняется, а обучающиеся 
должны не только назвать рису-
нок, выпавший на верхней грани 
кубика при подбрасывании, но и в 
2–3 предложениях описать изобра-
женный объект. При такой форме 
работы у обучающихся развивается 
умение строить речевое высказы-
вание. 

Применение данной игры об-
ширно. Например, при знакомстве 
с темой «Культурно-исторические 
достопримечательности Хабаров-
ского края» учитель может провести 
мозговой штурм, задав вопрос: что 
объединяет все объекты, изобра-
женные на гранях кубика? Как их 
можно назвать одним словом?

Использовать тематические ку-
бики учитель может и при актуали-
зации изученного ранее материала 
в начале урока, выделив 5–7 минут 
для самостоятельной игры обучаю-
щихся или проводя фронтальную 
работу у доски в конце занятия, за-
крепляя новое содержание в игро-
вой форме при проверке знаний. 
Если обучающиеся являются вы-
пускниками начальной школы, то 
работу учитель усложняет, пресле-
дуя цель развития умения строить 
речевое высказывание по заданной 

Таблица. 
Использование краеведческих игр для учащихся начальной школы на уроках 

окружающего мира

Название игры Тема урока Класс

«Краеведческое 
лото»

Географические объекты районов Хабаровского края
Растительный и животный мир Хабаровского края
Заповедники и заказники Хабаровского края
Природные достопримечательности
Памятники архитектуры
Культурно-исторические достопримечательности
Известные музеи
Известные люди родом из Хабаровского края
Чудеса Хабаровского края
Известные товары промышленности
Сельскохозяйственные животные края
Полезные ископаемые края

2–4 класс

«Краеведческое 
домино»

2–4 класс

«Эврика» 2–4 класс

«Кубик истории» 3–4 класс

«Путешествие по 
родному краю»

4 класс
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теме, организовав беседу с младши-
ми школьниками. Во время такой 
работы обучающиеся могут не толь-
ко строить речевые высказывания 
об объектах края, но и задавать во-
просы к изображениям, составлять 
тексты.

«Краеведческое домино». Игра 
представляет собой карточки с 
картинками и надписями в форме 
домино. Играют по тем же пра-
вилам, что и в домино. Примеча-
тельна игра тем, что изображение 
объекта присоединяется к его на-
званию или общему виду. Игроки 
по очереди выкладывают подходя-
щие карточки-домино. Если под-
ходящей карточки нет, то игрок бе-
рет ее из общей стопки карточек. 
Выигрывает тот, кто быстрее всех 
выложит все свои карточки. Фор-
ма проведения игры – групповая. 
Ученики могут играть в домино на 
внеурочном занятии или на пере-
менах. 

«Эврика». Суть игры в том, что 
надо как можно быстрее назвать то, 
что написано на карточке у соседа. 
Игра проходит весело, динамично и 
непринужденно. Игру можно про-
водить на перемене, во внеуроч-
ной деятельности в командах, где в 
соревновательных моментах будет 
участвовать весь класс. В начале 
игры посередине стола выклады-
ваются стопкой карточки. Игроки 
берут по кругу по одной карте. Ес-
ли совпадают рисунки сердцевины 
на карточках двух игроков, тогда 
участники должны назвать ответ 
с карты соперника. Кто быстрее 
назовет, тот забирает себе карту. 
Выигрывает тот, кто собрал больше 
всего карточек. Игра разработана с 
учетом регионального компонен-
та, направлена на расширение и 
углубление предметных знаний по 
краеведению. 

«Путешествие по родному краю». 
Игра осложнена тем, что игрокам 
надо не просто назвать карточки, 
но и дать описание изображенного 
объекта, тем самым развивая уме-
ние строить речевое высказывание. 
Во время игры один ребенок назна-
чается экскурсоводом, остальные 
игроки – гиды. Карточки-сувениры 
находятся у экскурсовода, который 
показывает одному гиду любую 
карточку. Гид должен сказать, что 
изображено на ней и в 2–3 пред-
ложениях описать, представить 
объект группе. Если ответ правиль-
ный, экскурсовод отдает карточку-
сувенир в коллекцию гиду. Если гид 
ошибся, то экскурсовод с этой же 
карточкой обращается к следующе-
му по очереди гиду. Лучший игрок 
тот, у кого собрано больше всего 
карточек-сувениров. 

Использование игры «Путеше-
ствие по родному краю» отличается 
значительным разнообразием. Так 
как карточка представляет собой 
с одной стороны изображение, а с 
другой – текст об объекте, то мож-
но использовать игру в нескольких 
вариантах:

1) при постановке проблемы к 
уроку, спросив, что изображено на 
картинке;

2) при открытии нового знания 
во время первичного знакомства с 
объектами, изображенными на кар-
точках, если предложить на уро-
ке командную работу по изучению 
объектов определенной тематики;

3) на этапе актуализации ранее 
изученной темы, предлагая обучаю-
щимся вытягивать карточку для от-
вета;

4) на этапе закрепления и про-
верки знаний можно поиграть в 
игру, выбрав несколько гидов, ко-
торые будут рассказывать об изу-
ченных объектах туристам, а потом 
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экскурсионной группе задавать во-
просы об объекте. 

Вариативное использование кар-
точек позволит развивать познава-
тельные универсальные учебные 
действия, во время которых обу-
чающиеся должны рассортировать 
карточки по группам, в зависимо-
сти от их тематики. Выигрывает ко-

манда, которая быстрее рассорти-
рует карточки, назовет собранную 
тематику и изображенный объект 
на каждой карточке. 

Подобранная коллекция игр ре-
гионального содержания позволяет 
провести урок в формате смешан-
ного обучения при ротации стан-
ций. При проведении такой работы 
класс делится на группы, каждая 
из которых переходит от станции 
к станции, получая определенный 
вид заданий, а именно – игру «Ку-
бик истории», игру «Эврика», элек-
тронную игру по региональному 
компоненту в сервисе LearningApps.
org, и последней команде достает-
ся небольшой тест по изученным 
темам регионального компонента. 
В течение урока по маршрутным 
листам группы должны перейти по 
станциям четыре раза, в зависимо-
сти от их количества. Формат сме-
шанного урока позволяет провести 
масштабное закрепление изучен-
ных тем регионального компонента 
в оживленной и непринужденной 
обстановке. 

Таким образом, представленные 
игры удачно вписываются в обра-
зовательный процесс и охватывают 
все темы регионального компонен-
та, а также дают учителю широ-
кое пространство для творчества 
в плане разработки игр по другим 
темам и в плане включения игр в 
систему урочной и внеурочной дея-

тельности. Обучающиеся могут ис-
пользовать их не только на уроках, 
внеурочной деятельности, но и в 
свободное время, играя и обучая 
друг друга. 

Необходимо отметить, что обу-
чающих игр для освоения регио-
нального компонента учениками 
младших классов (и не только в 
младших) на занятиях не хватает. 
Команда учителей края в рамках 
лаборатории регионального содер-
жания образования в Хабаровском 
краевом институте развития обра-
зования начала работу над создани-
ем карточных, квестовых, тексто-
вых игр краеведческого характера, 
которые позволят на разных этапах 
уроков использовать игровую дея-
тельность. 

Задача педагога состоит в орга-
низации помощи ребенку найти 
правильные ориентиры в нашем 
сложном мире, в эпоху перелома 
культуры и сдвига нравственных 
ценностей. Очень важно пробу-
дить в детях чувство любви и при-
вязанности к природным и куль-

обучающих игр для освоения регионального компонента 
учениками младших классов (и не только в младших) на 
занятиях не хватает. Команда учителей края в рамках 
лаборатории регионального содержания образования в 
Хабаровском краевом институте развития образова-
ния начала работу над созданием карточных, квесто-
вых, текстовых игр краеведческого характера, которые 
позволят на разных этапах уроков использовать игро-
вую деятельность
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турным ценностям родного края, 
гордость за свой народ и ощу-
щение неразрывности с окружаю-
щим миром, желание сохранить 
и приумножить богатства своего 
края, своей страны. Именно на 
этой основе воспитывается под-
линный патриотизм. 
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Карточки иры «Краеведческое лото»




